
 令和６年１⽉１９⽇、情報技術科では、課題研究発表会を⾏
いました。では、作品をご覧ください！



１ 短編アドベンチャー
 ゲームを作ってみる

２ ２Ｄ格闘ゲームの作成



３ MOTION
   GRAPHICS

４ 啓発短編映画制作



５ ドット絵を使って、
���アニメーションを作ろう！

６ 基本情報技術者取得



８ ⾃分たちで作った曲で
 ⾳ゲーを作る

７ 射撃装置の作成



10 blenderを使って
 街を創る

９ ステンドグラスで
 ランプシェードを作ろう



12 Unityを使って⾳ゲー作成
11 ホームページで
 作った服を紹介



14 【平沢進式】
 レーザーハープを作ってみた

13 レゴと実写を組み合わ
 せた交通安全動画制作

令和５年度⾼校⽣交通安全啓発動画コンテスト
【 優秀賞作品 】

https://youtu.be/VtPtHkyjd9M?si=J6kqrwz0G0eFQGBd&t=69
https://youtu.be/VtPtHkyjd9M?si=J6kqrwz0G0eFQGBd&t=69


16 Unityアスレチック15 ⾃作ゲームの
 解説兼実況動画



17 ２Dアクションゲーム
 を作ろう


